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sexta

Quais os rumos de utilizacao da gamificacao no
contexto contemporaneo?

Gamificacao em Debate ¢é dedicado as investigacdes sobre conceitos, criticas,
praticas, ferramentas e métodos atinentes ao jogo (play) a fim de promover novas
discussoes que explorem, em extensao e profundidade, as singularidades e
potencialidades da gamificacdo em contextos nacionais e internacionais.

Organizado por Lucia Santaella, Sérgio Nesteriuk e Fabricio Fava

PROGRAMACAO
9h Abertura

A emergéncia da gamificacao na cultura do jogo
9h30

1 Oh Gamificacdo em Educacao: revisao sistematica da literatura

10h30 Intervalo

Design Educacional em jogo
11h oo5° e

Design, Gamificacdo e Educacéao a Distancia: ensaio critico sobre
11h3(0 o processo de gamificagdo de um contetudo da Filosofia

Gamificacdo e a esséncia do jogo: como a externalizacao da
12h recompensa pode tornar a atividade sem sentido

Apresentacao de video
12h30 -F ¢

1 3h Encerramento

LOCAL

PUC/SP Campus Consolacao
Rua Caio Prado, 102.

Realizacéao

Universidade Programa de DEED

A nhembi Morum t.".ll Pés-Graduagao Grupo de Pesquisa em Design,

em Design Entretenimento e Educagéao
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