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Atencgao para o tipo de matricula:

Mestrado - codigo da disciplina: P01914 - Estudo de Casos e Experimentos de
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Mddulo 3

Area de Concentracgao: Processos Cognitivos e Ambientes Digitais

Linha de Pesquisa: Aprendizagem e Semiotica Cognitiva

Professores: Dr. Jodo Augusto Mattar Neto (céd. 305072; responsavel)

Claudio Fernando André (c6d. 306231; colaborador)

Semestre: 1° semestre de 2022

Horario: 42 feira, das 19h00 as 22h00

Créditos: 3

Carga Horaria: 255 horas

Tipo: eletiva para Mestrado/Doutorado em TIDD; transversal para alunos da
Pdés-Graduacéao “Stricto Sensu”

1. Ementa

Estudos de caso sobre atividades de aprendizagem (formais, ndo formais ou
informais) e cursos realizados em ambientes virtuais diversos, tais como: AVAs
(Ambientes Virtuais de Aprendizagem, como Moodle, Blackboard, Desire2Learn e
Canvas), Web 2.0, redes sociais, games, simulagdes, mundos virtuais 3D, realidade
virtual, realidade aumentada, plataformas adaptativas, inteligéncia artificial e mobile
learning.

2. Objetivos:

Introduzir o aluno a teoria e pratica do blended learning e da educacdo a
disténcia (EaD) online em diversos niveis: educagdo bdasica, ensino superior e
treinamento corporativo. Estudar as solucdes metodoldgicas e tecnoldgicas colocadas
em pratica em educacdo durante o periodo da pandemia do covid-19, no Brasil € no
exterior. Compreender as etapas para a elaboracao de um estudo de caso.

3. Metodologia:

As aulas incluirdo momentos expositivos e debates, discussbes de textos e
casos, e apresentacOes de leituras e experimentos por parte dos alunos.

Serdao identificadas e analisadas as teorias da aprendizagem que
fundamentam as praticas observadas nos casos estudados, tais como: teorias de
aprendizagem classicas (behaviorismo, cognitivismo e construtivismo), conectivismo
(George Siemens e Stephen Downes), teoria da industrializagdo (Otto Peters), teoria
da distancia transacional (Michael Moore), teorias da interacdao (Michael Moore et al),
comunidade de investigacdao (Randy Garrison, Terry Anderson e Walter Archer),
aprendizagem colaborativa online (Linda Harassim) e andragogia (Malcolm Knowles).

Os alunos desenvolverdao experimentos de aprendizagem em ambientes
virtuais e refletirdo sobre as atividades realizadas, relacionando-as com as teorias de
aprendizagem que as fundamentaram.

4. Recursos

Serao utilizados o/ou Microsoft Teams e o Moodle como ambientes virtuais de
aprendizagem.

Serao também utilizados formuldrios, softwares de andlise quantitativa e
qualitativa.



5. Conteludo programatico

1°semana

Apresentacao dos alunos e do professor.

Apresentacdo e discussao do programa da disciplina. Cronograma.

Critérios de avaliagdo. Bibliografia. Organizacdo das atividades durante o semestre.
Paradigmas, abordagens e fluxo da pesquisa.

Areas de Pesquisa na Capes.

Definir o tema do estudo de caso.

2°semana

Revisdo de literatura, estado da arte e referencial tedrico para estudos de caso.
Identificar revisdo de literatura e elaborar um projeto de revisao de literatura.

3°semana

Planejamento de um estudo de caso.
Planejar o estudo de caso.

4°semana

Metodologias para estudos de caso.
Definir a metodologia do estudo de caso.

5°semana

Metodologias para estudos de caso.
Definir a metodologia do estudo de caso.

6°semana

Metodologias para estudos de caso.
Pratica em softwares.
Softwares quantitativos.

7°semana

Coleta de dados para estudos de caso.

Desenvolver os instrumentos para a coleta de dados do estudo de caso.
Elaboracao de instrumento de coleta de dados.

Formulario para questionario.

8°semana

Anadlise e interpretacdo de dados para estudos de caso. Planejar a andlise e
interpretacao dos dados do estudo de caso.

Pratica em softwares.

Softwares de analise de dados.

9°semana

Redacgdo do estudo de caso.Finalizar a primeira fase do planejamento do estudo de
caso.



10°semana

Educacdo a Distancia. Blended Learning. Fundamentar o estudo de caso. Aula
expositiva. Debate com os alunos. Discussao sobre os projetos. Anadlise de estudos
de caso.

11°semana

Teorias da aprendizagem em educacdo a distancia e blended learning.
Definir as teorias de aprendizagem a utilizar no estudo de caso.
Analise de estudos de caso.

12°semana

Planejamento e gestao da educacdo a distancia e do blended learning.
Ambientes virtuais de aprendizagem, ferramentas e tecnologias. Games.
Definir as tecnologias que serdo usadas e estudadas no estudo de caso.
Discussdo sobre os projetos. Analise de estudos de caso.

13°semana

Design Instrucional e producdo de conteldo para educacdo a distdncia e blended
learning. Interacdao em Ambientes Virtuais de Aprendizagem.

Definir o design e a interacdo que serao estudados no estudo de caso.

Andlise de estudos de caso.

14°semana

Docéncia online e tutoria. O aluno em educacgdo a distancia e blended learning.
Definir os participantes do estudo de caso.

Andlise de estudos de caso.

15°semana

Avaliacdo em educacdo a distancia e blended learning.
Pesquisa em educacgao a distancia e blended learning.
Analise de estudos de caso. Avaliagao final dos projetos.
Microsoft

16° semana

Trabalhos Finais.

Apresentacao dos Trabalhos Finais.

Apresentacdo em grupo e arguicao pelo professor e pelos colegas.
Datashow.

17° semana
Conclusao.
Encerramento do curso.

Fechamento por parte do professor e avaliacdo por parte dos alunos.
Moodle.

6. Bibliografia Basica



Estes artigos e livros servem apenas como referéncia geral e ndo precisam ser
adquiridos para a disciplina. Durante a disciplina serao indicados diversos textos para
leitura.
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Artesanato Educacional, 2016.
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MOORE, Michael G.; DIEHL, William C. (ed.). Handbook of distance education. 4th
ed. New York: Routledge, 2019.
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integrated model. Online Learning, v. 21, n. 3, p. 166-190, 2017. DOI:
10.24059/0lj.v21i3.1225.

SALDANA, Johnny. The coding manual for qualitative researchers. 3rd ed. Los
Angeles: Sage, 2016.
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Los Angeles: Sage, 2018.
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construindo uma agenda de pesquisa. Sdo Paulo: Artesanato Educacional, 2015.

7. Avaliagao

Para aprovacao, serdao consideradas as exigéncias do TIDD para frequéncia as
aulas. No Regulamento da Pds-Graduacdo esta previsto 86,6% de frequéncia minima.
O célculo da frequéncia envolvera as atividades sincronas e assincronas. Confira o
artigo 66 do regulamento disponivel em:
https://www.pucsp.br/sites/default/files/curso pos graduacao mest doutora/regul
amento pos graduacao.pdf
Participacao nas atividades realizadas no Moodle e no Teams (50%) e Projeto de um
Estudo de Caso (50%).

Esta disciplina corresponde a 3 (trés) créditos e/ou 255 (duzentas e cinquenta
e cinco) horas, o que equivale aproximadamente a um tempo de estudo de 12 (horas)
por semana, além das aulas.



https://www.pucsp.br/sites/default/files/curso_pos_graduacao_mest_doutora/regulamento_pos_graduacao.pdf
https://www.pucsp.br/sites/default/files/curso_pos_graduacao_mest_doutora/regulamento_pos_graduacao.pdf

