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Nivel: Mestrado/Doutorado

Médulo 2
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Tipo: eletiva [Mestrado e Doutorado]

1. Descricao e ementa da disciplina

A disciplina trard uma Introducgdo a Inteligéncia Artificial, discutindo o seu histérico,
além de apresentar as principais técnicas e tecnologias existentes na atualidade.
Também serdo abordados temas como a Design de Interacdo e Experiéncia do
Usuario em sistemas de inteligéncia artificial e serdo desenvolvidos estudos de casos
do impacto da Inteligéncia Artificial em diversos contextos. Os estudantes também
serdo estimulados a refletirem sobre o papel da Inteligéncia Artificial na sociedade
contemporédnea e seus impactos sociais e econdmicos. Serdo utilizadas duas
metodologias de ensino durante a disciplina. A Aprendizagem baseado em Times
(Team-based learning) é indicada para trabalhar com conteldos teoricos e de
reportério, buscando também estudos de casos e aplicagdes do conteldo estudado,
em um determinado contexto. O Aprendizado baseado em Projetos (Project-based
learning) trara um carater pratico ao permitir que os alunos desenvolvam projetos
com foco em inteligéncia artificial.

2. Detalhamento da ementa da disciplina em unidades de conteldo para 17
semanas de aula.

12 Semana
Apresentacdo inicial e os Fundamentos da Inteligéncia Artificial

238 Semana
Historico da Inteligéncia Artificial

32 Semana
Conceitos e tipos de IA

43 Semana
Os dados na IA (Machine Learning e Deep Learning)

52 Semana
Representacdao do Conhecimento (Web Semantica, Knowledge Graph e Never-Ending
Language Learning)

62 Semana
Computacgao Cognitiva (Visdao Computacional, Processamento de Linguagem Natural
e Telexisténcia)

73 Semana
Estados da Arte sobre as solugdes de IA e Computagdo Cognitiva



82 Semana
Laboratério de IA e Computacao Cognitiva — pratica Watson

92 Semana
Laboratério de IA e Computacdo Cognitiva — pratica TensorFlow

102 Semana
Design e Experiéncia do Usuario em Sistemas de IA

113 Semana
Estudo de Caso de IA e Computacdo Cognitiva na Educacdo e na Saude

123 Semana
Estudo de Caso de IA e Computacdao Cognitiva nas Relagdes Sociais, Comerciais e
Comunicacao

132 Semana
Estudo de Caso de IA e Computacgao Cognitiva em atividades criativas (Arte, Design
e Literatura)

143 Semana
IA, Politicas Publicas e o Desenvolvimento Econdmico — Planos dos Governos para
projetos de Inteligéncia Artificial.

1,5a Semana
Etica e Moral no desenvolvimento de IA

162 Semana
Apresentacdo dos projetos e Feedback

173 Semana
Apresentacdo dos projetos e Feedback
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4. Avaliacao

A avaliagdo sera composta por meio de resultados dos testes utilizados na pratica do
Aprendizado baseado em Times, para avaliar a aquisicdo de conteldo, e por meio da
apresentacao do projeto, para avaliar as habilidades e competéncias.



